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OneBlade Latvijas 2022.gada eFutbola ziemas ¢empionata nolikums

PIETEIKSANAS LIDZ 17. MARTAM

1. Visparigie noteikumi

OneBlade Latvijas eFutbola ¢empionatu (“Sacensibas”) organizé Latvijas Futbola federacija
(LFF) sadarbiba ar KONAMI un oficialo partneri “Philips”.

Turnirs ir videospéles sacensibas, kur tiek izmantota spéle eFootball Pro Evolution Soccer 2021
Season Update (turpmak - “PES2021”) uz PlayStation 4 konsoles (PS4) vai PlayStation 5 (PS5)
konsoles.

Turnira registréSanas notiek laika perioda no 2022.gada 3. marta Iidz 17. martam LFF majaslapa:
https://Iff.Iv/efutbols/

Registracijas saite: https://ej.uz/OneBladeCempionats

Daliba ¢empionata ir bezmaksas.

1.1 Balvas

e Par dalibu katrs spéléetajs sanems “Adidas” kreklinu ar turnira identitati un medalu.

® Turnira uzvarétajs iegus televizoru (https://www.philips.lv/c-p/43PFS6805 12/6800-
series-fhd-led-smart-tv ),“OneBlade” skuvekli un kausu.

e Turnira 2. vieta iegls bezvadu austinas (https://www.philips.lv/c-
p/TAH8506BK 00/bezvadu-austinas) , “OneBlade” skuvekli un kausu.
e Turnira 3. vieta iegus “OneBlade” skuvekli un kausu.

2. Cempionata meérki

21 Izveidot un attistit draudzigas attiecibas starp dazdda vecuma cilvékiem.
2.2 Popularizét un attistit eFutbolu Latvija
2.3 Noskaidrot Latvijas cempionata uzvarétaju

3. Dalibnieku atbilstiba éempionatam

Visiem spélétajiem, kuri piedalas ¢empionata, jaievero sekojosas prasibas:
3.1 Jabat Latvijas valsts pilsoniem;
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3.2 Bt savai piek|uvei spélei PES 2021 uz PS4 konsoles;
3.3 Jabat derigai PSN ID un derigam PSN+ abonementam;
3.4 Spéléetajiem jabit vismaz 16 gadus veciem pirms ¢empionata sakuma.

4. Cempionata struktira

4.1. Izspéles formats

Sacensibu uzvarétajs tiek noskaidrots péc apla sistémas, katram dalibniekam ar katru tiekoties
divas vai Cetras reizes. Noteikts dalibnieku skaits sacensibas turpinas izslégSanas spélés, bet
labakie Cetri jeb “Final 4” iz8kiro$as spéles aizvadis “offline” rezima.

Atkartba no dalibnieku skaita turnira organizatori patur tiesibas mainit izspéles formatu, par to
informéjot dalibniekus nekavéjoties péc registracijas nosléguma.

4.2. Svarigi datumi
RegistréSanas no 03.03.2022 Iidz 17.03.2022
TurnTra izspé€le no 20.03.2022 Idz 20.05.2022

4.3 Kalendara sastadiSana

Kalendara sastadisana notiek, spélétajiem savstarpgji vienojoties par spélu laikiem un informéjot
par to organizatorus. Komunikacijas nodrosinasanai katrai Iigai tiks izveidota “Whatsapp” grupa
ar moderatoru, tapat par sarunatajiem spé€lu laikiem varés informét Facebook grupa. Atbilstosi
daltbnieku sniegtajai informacijai par sarunatajiem spélu laikiem turnira kalendars tiks atspogulots
majaslapa www.toornament.com un Latvijas Futbola federacijas interneta vietné. Visam spélém
janotiek planotaja turnira izspéles laika perioda. Katra pari spélétajam pret noteiktu pretinieku

viena vai divas spéles jaaizvada “majas” un viena vai divas — “izbraukuma”.

Katra dalibnieka pienakums sacensibu gaita bUs atseviSkas organizatoru noteiktas spéles
ierakstit un nodrosinat organizatorus ar pieejamibu Siem video materialiem.

4.4. Uzvaretaja noteikSana vienada punktu skaita gadijuma

Vienadda punktu skaita gadijuma divam un vairak komandu, augstaku vietu ienem spélétajs,
kuram ir:
1. augstaks raditajs savstarpéjas spélés (punkti, vartu starpiba),
2. labaka iesisto un zaudéto vartu starpiba visas spélés,
3. lielaks vartu guvums visas spélés,

Dalibniekam, kur§ bUs sanémis vismaz vienu tehnisko zaud&jumu, papildus raditaji netiks
izskatiti, tas automatiski ienems zemako vietu no visam komandam ar vienado punktu skaitu.

5. Cempionata vadlinijas

5.1. NeieraSanas

Katram spélétajam ir 15 mindtes, lai sagatavotos spélei (laiks no ieplanota spéles sakuma laika
+15 minGtes). NeieraSanas 15 minasu laika rezultésies ar tehnisko zaud&jumu. Lai spélétajam,
kas gaida savu pretinieku, pieskirtu tehnisko uzvaru, ir japiesaka protests, rakstiski zinojot par to
turnira organizatoram.
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5.2. Rezultati

Abi spélétaji ir atbildigi par pareizu rezultatu pazinoSanu turnira organizatoram. Abiem
speletajiem péc maca noslégSanas nepiecieSams rakstiski Facebook vai Whatsapp grupa
informét par spéles gala rezultatu (saglabajot art “ekransavinus”, kur var redzét rezultatu un abu
spélétaju segvardus).

5.3. Spéeles materiali

Katra dalibnieka pienakums sacensibu gaita bis atseviSkas organizatoru noteiktas spéles
ierakstit un nodrosinat organizatorus ar pieejamibu Siem video materialiem.

Spéles materialu viltoSana un jebkada cita manipuléSana ir aizliegta un rezultésies ar
diskvalifikaciju.

5.4. Ekransavini

Abi dalibnieki ir atbildigi, lai “ekransavini” tiktu saglabati katras spéles beigas.
Ekrandavinos ir jabit redzamiem abu spélétaju segvardiem un maca rezultatam. Tapat art
ieteicams uznemt “ekransavinus” stridigas situacijas (tadas ka atvienoSanas, spéles iestatijumi
u.c.). Sie ekransavini var un bis izmantoti ka pieradijums protestu risinasana.

5.5. Spéles izmainas

Spélétajam ir tiesibas maintt spéles laiku, vienojoties ar pretinieku un informéjot par to
organizatoru, bet ne vélak ka 3h (tris stundas) pirms spéles sakuma.

5.6. Sagatavosanas spélei

Dalibnieku pienakums ir atrisinat jebkuras tehniskas problémas, kas var rasties pirms
maca sakuma. Savienojuma vai aparatliras problémas spéles laika var rezultéties ar
diskvalifikaciju. Par iesp&jamam problémam ir laikus japazino turnira organizatoram.

5.7. AtvienoSanas

Gadijumos, kad kads no spélétajiem spéles laika atvienojas, spéli nekavéjoties
nepiecieSams restartét un pabeigt, nemot véra situaciju atvienoSanas brid1 (vairak informacijas
zemak).

Abiem spélétajiem nepiecieSams panakt “turpindjuma” punktu un izspélét pilnu spéli (Itldz 90.
mindtes atzimei). Pieméram, ja atvienoSanas notika 65. minaté, tad jaizspélé atlikusas 25.
mindtes, apvienojot rezultatu no divam dalam. Piemé&ram, ja spéles rezultats pirms atvienoSanas
bija 2:1, un péc spéles turpindjuma rezultats ir 0:2, tad gala rezultats ir 2:3. Spéle ir japartrauc,
tiklidz tiek sasniegta 90. spéles mintsu atzime.

5.8. PSN kontu ierobezojumi

Péc spélétaju registracijas noslég$anas dalibniekiem ir aizliegts mainit savus PSN kontus.
Vienigais iznémums ir, noradot pamatotu iemeslu vismaz 72 stundas pirms nakamas spéles
sakuma.

6. Spéles iestatijumi

e Level: Super Star
e Match Time: 10 Minutes
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Injuries: Off

Ball type: REGISTA
Extra Time: Off

Penalty Kicks: Off
Weather: Summer/Fine
Number of Substitutions: 3
Game Speed: Normal
Time: Night

Length of grass: Normal
Pitch Conditions: Normal
Control: All

Team: Latvia

7. Datu vakSana

Piedaloties turnira, dalibnieks piekrit, ka vina personas dati (vards, segvards, e-pasta adrese,
talrunis, PSN konta vards un turnira rezultati) tiks parsatiti organizatoriem turnira vadiSanas,
marketinga un komunikacijas vajadzibam. Attieciba uz sadarbibas partneru veikto datu apstradi
meés atsaucamies uz vinu datu aizsardzibas deklaracijam, kuras var apskatit vinu attiecigajas
interneta vietnés.

8.Spéletaju uzvediba

Organizatori pieméro nulles tolerances politiku attieciba uz rupju, launpratigu vai
vardarbigu ricibu tieSsaistes vai bezsaistes pasakumu laikd. Jebkur$ iepriekSminétais
izturéSanas gadijums tiks uztverts nopietni un tiks piemérotas sankcijas péc ¢empionata
organizatoru uzskatiem.

No spéléetajiem tiek sagaidita pienaciga uzvediba visa turnira garuma. Negodiga uzvediba
ietver uzlausanu, mikésanu, fiktivu spélétaju izmantoSanu un tiSu atvienoSanos. No spélétajiem
tiek sagaidita laba sportiska uzvediba un godiga spéle. Jebkura nesportiska un kaitnieciska
uzvediba tiks caurskatita un stingri sodita jebkura turnira posma. Tas ietver dalibas apturésanu
vai pilnigu diskvalifikaciju no turnira. Organizatori patur tiesibas izteikt savu gala spriedumu 3o
noteikumu parkapsanas gadijuma.

Tapat spéléetaji nedrikst izmantot nepiedienigus Zestus, rupjibas vai izteikt rasistiskus
komentarus spéles komunikacijai paredzétajas socialajas platformas un sarakstés. Tas ietver ar
salsinajumus, neskaidras atsauces un agresivu spamosanu. Organizatori patur tiesibas pieprasit
8o noteikumu izpildi péc saviem ieskatiem. Sie noteikumi attiecas arf uz forumiem, e-pastiem,
personigajiem zinojumiem un Discord kanaliem.

“‘Majinieks” jeb spéles istabas izveidotajs ir atbildigs par spéles iestatijumu atbilstibu
turnira nolikumam. “Viesu” spélétaja pienakums ir nepareizu iestatijumu gadijuma lagt spéli sakt
no jaunuma, bet ne vélak ka Iidz spéles 10. mindtei — citadak spéle jebkura gadijuma tiks
uzskatita par notikuSu un ies turnira ieskaité. Par jebkadu konfliktsituaciju saistitba ar
iestatljumiem nekavéjoties jainformé turnira administrators.

Par jebkuru problematisku situaciju, kas rodas turnira laika, spélétajiem ir javerSas pie
turnira organizatoriem.



