LATVIJAS eFUTBOLA IZLASES KVALIFIKACIJAS NOTEIKUMI 2021

Tev oficiali ir iespé&ja klGt par Latvijas eFutbola izlases spélétaju.

Piedalies PES2021 kvalifikacijas turnira, tiec TOPS8 finala un iespéjams, tiesi
Tu varési cinities par nokliSanu izlasé un personigi aizvest Latviju uz
eEURO2021 Londona, Vemblija stadiona.
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1. Visparigie noteikumi

PES2021 eFootball kvalifikacijas turniru (“Sacensibas”) organizé Latvijas Futbola federacija
(LFF) un sadarbiba ar KONAMI un UEFA (Partneri).

@ =0 all
==20e1)

Turnirs ir videospéles sacensibas, kur tiek izmantota spéle eFootball Pro Evolution Soccer 2021
Season Update (turpmak - “PES2021”) uz PlayStation 4 konsoles (PS4).

Dalibniekiem nepiecieSams (1) registréties turniram majaslapa un (2) japievienojas Discord
serverim, kas ir noradits 7. nodala “Svarigas saites”. Spélétajiem, kuri atbilst prasibam zemak
noraditaja sadald “Spélétaju atbilstiba” (individuali “Speéléetajs”, “Pretinieks” vai “Dalibnieks”),
nepiecieSams (1) bat savai vai piekluvei spélei PES 2021 uz PS4 konsoles; (2) bat derigam PSN
ID; (3) bat Latvijas valsts pilsonim; un (4) bat derigam PSN+ abonementam.

Dalba visos posmos ir bezmaksas.

2. Speéléetaju atbilstiba

Visiem spélétajiem, kuri piedalas PES2021 eFootball kvalifikacijas turnira, jaievéro sekojoSas
prasibas:
o Speéléetajiem jabat Latvijas valsts pilsoniem, ja vini vélas piedalities UEFA eEURO 2021
spéléetaju atlase.
o Spélétajiem jabat vismaz 16 gadus veciem pirms turnira sakuma. Visiem spélétajiem
jaunakiem par 18 gadiem, jabadt [[dzi vecakam/aizbildnim uz visiem bezsaistes turniriem,
ka to nosaka likums.

3. Speéeletaju uzvediba

Organizatori pieméro nulles tolerances politiku attiecibd uz rupju, launpratigu vai
vardarbigu ricibu tieSsaistes vai bezsaistes pasdkumu laika. JebkurS iepriekSminétais
izturéSanas gadijums tiks uztverts nopietni un tiks piemérotas sankcijas péc turnira organizatoru
uzskatiem.

No spéléetajiem tiek sagaidita pienaciga uzvediba visa turnira garuma. Negodiga uzvediba
ietver uzlauSanu, makeésanu, fiktivu spélétaju izmantoSanu un tiSu atvienoSanos. No spélétajiem
tiek sagaidita laba sportiska uzvediba un godiga spéle. Jebkura nesportiska un kaitnieciska
uzvediba tiks caurskatita un stingri sodita jebkura turnira posma. Tas ietver dalibas apturéSanu
vai pilnigu diskvalifikaciju no turnira. Organizatori patur tiesibas izteikt savu gala spriedumu $o
noteikumu parkapsanas gadijuma.



Tapat spéléetaji nedrikst izmantot nepiedienigus Zestus, rupjibas vai izteikt rasistiskus
komentarus spéles térzétava vai intervijas neatkarigi no valodas. Tas ietver arT saisinajumus,
neskaidras atsauces un agresivu spamosSanu. Organizatori patur tiesibas pieprasit So noteikumu
izpildi péc saviem ieskatiem. Sie noteikumi attiecas arT uz forumiem, e-pastiem, personigajiem
zinojumiem un Discord kanaliem.

Par jebkuru problématisku situaciju, kas rodas turnira laika, spélétajiem ir javersas pie
operatora Discord servert vai caur atbalsta un protesta dienestu. Noteiktas protesta iesniegSanas
procediras neievérodana novedis pie pieteikuma atteikSanas un iesp&jama soda noraidisanas.

4. Turnira struktura

4.1. Speléetaju atlase

Spélétaji piedalas kvalifikacijas, lai noteiktu labakos sava valstr.
o 8 labakie spélétaji no kvalifikacijas turnira tiks nakama karta uz Online Playoff kvalifikaciju.

Online Playoff kvalifikacija norités péc Double Elimination izslégSanas zara principa un Best of
Three principa (Iidz divam uzvaram). Latvijas divi labakie spélétaji klts par oficialajiem Latvijas e-
Futbola izlases dalibniekiem.

4.2. Svarigi datumi
RegistréSanas no 25.11.2020 - 27.12.2020.
Kvalifikacijas turnira izspéle no 4.01.2021. — 17.01.2021.

Informacijai: Precizs kvalifikacijas turnira izspéles formats tiks pazinots péc dalibnieku
registracijas apkoposanas 28.12.2020.

4.2.1. TOP 8 finals

Labakie 8 spelétaji automatiski noklust TOP 8 finala, kura norises tiks precizéta.
Ja valsti bus noteikti COVID-19 ierobeZojumi, tad finals norisinasies tieSsaisté (online).

4.3. UEFA eEURO 2021 ONLINE kvalifikacijas

Péc spéeletaju atlases beigdm visas Eiropas komandas tiks izlozes kartiba sadalitas 5
grupas pa 5 komandam un 5 grupas pa 6 komandam. Katras grupas ietvaros visas komandas
izsp€lés sava starpa vienu reizi péc ‘best of 1’ principa. Katras grupas uzvarétajs kvalificésies uz
UEFA eEURO 2021 finalu, kas norisinasies Londona.

Katras grupas 2. vietas ieguvéjs tiks ievietots kada no divam jaunizveidotam grupa, katra
no tam sastavés no 5 komandam. Tad So grupu ietvaros komandas spélés viena pret otru vienu
reizi péc ‘best of 1’ principa. Top 3 no katras grupas kvalificésies uz UEFA eEUR1 2020 finalu
Londona.



4.4. UEFA eEURO 2021 finals

Spéléetajiem, kuri nokluvusi dalibai UEFA finala, tiks pilntlbd apmaksata daliba, kas ieklauj
sekojoSo:

Lidojums

IzmitinaSana

Daliba finalturnira

Oficialo izlases formu

leldgumi uz UEFA EURO 2020 finalu
Uzvaras gadijuma — Naudas balva

4.4.1. Grupu stadija

16 komandas bezsaistes finala tiks nejausa kartiba sadalitas 4 grupas pa 4 komandam.
Katra grupa spélés péc GSL zara formata. Top 2 komanda no katras grupas progresés talak uz
8 komandu Single Elimination zaru.

4.4.2. IzslegSanas stadija

Cetru grupu 1. vietas ieguvéji tiks saparoti ar tiem 2. vietas ieguvéjiem, kas nav spélgjusi vinu
grupa iepriek$éja stadija. Katrs macs Iidz pat grand finalam tiks spéléts péc ‘best of 3’ principa.
Macu kartiba ir sekojosa:

e 1vl

o 2V2

e 1v1 (ja nepiecieSams)

Grand finals tiks spéléts péc ‘best of 5’ principa. Macéu kartiba ir sekojosa:
o 2Vv2

vl

2v2

1v1 (ja nepiecieSams)

2v2 (ja nepiecieSams)

5. Turnira vadlinijas

5.1. Neierasanas

Katram spélétajam ir 15 mindtes, lai sagatavotos spélei (laiks no ieplanota spéles sakuma laika
+15 minadtes). NeieraSanas 15 minasu laika rezultésies ar tehnisko zaudé&jumu. Lai spélétajam,
kas gaida savu pretinieku, pieskirtu tehnisko uzvaru, ir japiesaka protests, zinojot par So turnira
administratoram Discord servert.

5.2. Rezultati

Abi spélétaji ir atbildigi par pareizu rezultatu ievadi maca lapa vai ari rezultatu pazinoSanu
turnira administratoram Discord serveri. Abiem spélétajiem nepiecieSams uznemt ekransavinus
katras spéles beigas, kur var redzét gala rezutlatu un abu spélétaju segvardus. Ekransavini
jadaugsupieladé iepriekSminétaja Discord serveri. Ja ir veidojies savstarpéjs konflikts, ladzu,
zinojiet par to turnira administratoram Discord servert.

5.3. Spéles materiali



Visi spéles materiali (ekran8avini un video) ir jaglaba vismaz 15 dienas. AugsSupielade
javeic péc iespé€jas atrak. Speles materialu viltoSana un jebkada cita manipuléSana ir aizliegta un
rezultésies ar diskvalifikaciju.

5.4. Ekransavini

Abi dalibnieki ir atbildigi, lai ekransavini ir augSupieladéti katras spéles beigas.
Ekrandavinos ir jabdt redzamiem abu spélétaju segvardiem un maca rezultatam. Tapat art
ieteicams uznemt ekran8avinus stridigas situacijas (tadas ka atvienoSanas, spéles iestatijumi
u.c.). Sie ekran8avini var un bas izmantoti ka pieradijums protestu risinaSana.

5.5. Spéles izmainas

Organizatori var péc saviem ieskatiem mainit spélu sakumu laikus. Organizatori par to
pazinos visiem iesaistitajiem spélétajiem cik atri vien iespéjams. Visam spélém jasakas, tiklidz
katram ir iedalits pretinieks. Jebkura kavédanas var rezultéties ar diskvalifikaciju. Jebkur$ spéles
sakuma laiks ir tikai aptuvens, oficialais sakuma laiks ir tas, kad ir zinami abi sava starpa
spélgjosSie pretinieki.

5.6. Noteikumu izpilde

Noteikumi, vadlinijas un administratoru pienemtie Ilémumi var atskirties atkariba no
apstakliem. Turnira administrators var veikt noteikumu izmainas jebkura laika bez ieprieksé&ja
bridinajuma.

5.7. Sagatavosanas spélei

Lddzu atrisinat jebkuras problémas, kas var rasties pirms ma¢a sakuma. Savienojuma vai
aparatiras problémas spéles laika var rezultéties ar diskvalifikaciju. Par iesp&jamam problémam
ir japazino turnira administratoram Discord serverT.

5.8. AtvienoSanas

Gadijumos, kad kads no spélétajiem spéles laika atvienojas, spéli nekavéjoties
nepiecieSams restartét un pabeigt, nemot véra situaciju atvienoSanas bridi (vairak informacijas
zemak).

Abiem spélétajiem nepiecieSams panakt “turpinajuma” punktu. Abiem spélétajiem nepiecieSams
izspélét pilnu spéli (Iidz 90. mindtes atzimei). Pieméram, ja atvieno$anas notika 65. minttée, tad
jaizspele atlikusas 25. minltes, apvienojot rezultdtu no divam dalam. Pieméram, ja spéles
rezultats pirms atvienoSanas bija 2:1, un péc spéles turpindjuma rezultats ir 0:2, tad gala rezultats
ir 2:3. Spéle ir japartrauc, tiklidz tiek sasniegta 90. spéles minasu atzime.

Gadijuma, ja Sada situacija notiek Single/Double elimination zara un ir neiz3kirts, spélétajiem ir
jaizspélé zelta vartu noteikumi (pieméram, ja atvieno$anas notika 65. minaté un rezultats ir 1:0,
atlikudajas 25 minatés tika panakts rezultats 0:1, rezultéjoties kopa 1:1, tad spélétajiem ir jaturpina
spélét un pirmais, kur$ iesit nadkamos vartus tiek uzskatits par spéles uzvarétaju). Ja pirms
atvienoSanas spélétajs sanéma sarkano Kartiti, tad péc spéles turpindjuma spélétajam atkartoti
jaiegust sarkana kartite. AtlikuSais spéles laiks sakas kop$ briza, kad ir sanemta atkartota
sarkana kartite (pieméram, ja atvienoSanas notika spéles 65. mindté un maca turpindjuma
sarkana kartite tika ieglta spéles 7. minuté, tad atlikusas 25 mindtes sakas no tas 7. minates un
ilgst I1dz 32. minatei.

Spélétajiem vajag uznemt papildus ekransavinus vai video, lai spétu pieradit attiecigas spéles
rezultatu. Jebkuru konflikta situaciju gadijumos nepiecieSams par to informét turnira
administratoru.



5.9. PSN kontu ierobezojumi

Pec spéletaju atlases beigam spélétajiem ir aizliegts mainit savus PSN kontus. Vienigais
iznémums ir noradot pamatotu iemeslu vismaz 72 stundas pirms nakamas spéles sakuma.

6. Spéles iestatijumi

6.1. Spéles iestatijumi visas atlasées

Level: Superstar

Match Time: 10 Minutes

Number of Substitutions: 3 (+1 in Extra Time)
Game Speed: Normal

Control: All

Team: National Team - LATVIA

Balanced Stats: Off

6.2. Spéles iestatijumi - online kvalifikacijas

Sai sacensibu dalai tiks ieslégts Online Tournament reZims, kas bis pieejams visiem spélétajiem,
kas kvalificésies. Svariga atSkiriba - tiks aktivizéti balancéti stati.

7. Svarigas saites

e Registracija turniram - Seit
o Discord serveris - Seit

8. Datu vaksana

Piedaloties turnira, es piekritu, ka mani personas dati (vards, segvards, e-pasta adrese, talrunis,
PSN konta vards un turnira rezultati tiks parsatiti organizatoriem turnira vadiSanas, marketinga
un komunikacijas vajadzibam. Attieciba uz sadarbibas partneru veikto datu apstradi més
atsaucamies uz vinu datu aizsardzibas deklaracijam, kuras var apskatit vinu attiecigajas vietneés.


https://challonge.com/efootball2021
https://discord.com/channels/636261323226873876/779292835579953153

